
START

10日目

20日目

＊１ 応募書類の送付先は、本社　採用担当：前田　となります
＊２ 面接地は本社となります

応募者

開発部門　選考過程
＜ゲームプログラマ＞

インティ・クリエイツ

応募

７～９日

応募書類

履歴書および作品
必要書類に関しては
募集要項参照のこと

指定日時に来訪

応募された書類や作品を
部署の担当に回覧し
合否を決定します。

書類選考
合否判定

書類選考合否通知
面接日時通知

弊社より通知した面接日時に
不都合がある場合は

協議の上、日程を調整します。

入社時期に関しましては
・即時入社
・４月入社　のいずれかになりま
す。

内定！

面接

採用合否通知

*2

*1

★都合により面接を二回に分けて
　行う場合があります。その際には
　あらためて日時をお知らせの上、
　交通費を支給いたします。


